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Ausgezeichnete TUM-Teams Erfolgsstory: Metaio GmbH

Beim Bayerischen Innovationspreis
wurden gleich zwei TUM-Teams mit
einer Anerkennung und 5000 Euro
Preisgeld ausgezeichnet: Das Grinder-
team »Berihrungslose Handhabung«,
Michael Schilp und Josef Zimmer-
mann, hat ein Verfahren entwickelt, um
empfindliche Materialen berihrungs-

los mit Ultraschall zu transportieren
(s. TUM-Mitteilungen 5-2005, S. 54t.);
bei der AMSilk GmbH in Grindung,
Thomas Scheibel und sein Team, geht
es um die industrielle Herstellung von
Spinnenseide (s. TUM-Mitteilungen 5-
2004, S. 33). Diese Geschaftsidee
wurde auBerdem von der Grinder-
initiative Scienced4life in der 1. Phase
des Wettbewerbs »Science4life Ven-
ture Cup« pramiiert und erhielt so-
wohl bei der Ideas Stage als auch
bei der Developement Stage 2006
des Minchner Business Plan Wettbe-
werbs den 1. Preis.

Der dritte, mit 10000 Euro do-
tierte Preis beim Griinderwettbewerb
Start2grow gingen an das Team Au-
dioray (s.S. 37).

Das studentische Team BluelD,
Philipp Spangenberg und Markus
Weitzel, wurde beim »GrinderWett-
bewerb — Mit Multimedia erfolgreich
starten« des Bundesministeriums fir
Wirtschaft und Technologie mit einem
Hauptpreis und dem Sonderpreis
»Multimedia im Auto« der BMW AG

Staatssekretarin Dag-
mar Wéhrl Gberreich-
te dem BluelD-Team
Markus Weitzel (l.)
und Philipp Spangen-
berg den Hauptpreis
im GrinderWettbe-
werb des Bundes-
ministeriums fir
Wirtschaft und Tech-
nologie.

Foto:

GriinderWettbewerb

ausgezeichnet. Die Idee zu BluelD
entstand im Rahmen des Innovo-
tionswettbewerbs »Das vernetzte
Automobil — Produkte und Dienste
fur mobile Kunden«, den die Unter-
nehmerTUM zusammen mit der
BMW Car IT GmbH im Winterse-
mester 04/05 ausgeschrieben hat-
te. Der Hauptpreis ist mit 25 000 Eu-
ro, der Sonderpreis mit 5000 Euro
dotiert. Mit der Software BluelD
wird das Mobiltelefon zum virtuellen
Schliissel und ersetzt herkémmliche
Schlissel beispielsweise fir Mietau-
tos und Hotelzimmer.
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Seit drei Jahren sind die TUM-
Ehemaligen Dr. Thomas Alt und Pe-
ter Meier mit ihrer Firma Metaio er-
folgreich am Markt. Metaio konzi-
piert, entwickelt und vermarktet neu-
artige Lésungen im Bereich Augmen-
ted Reality (AR). Im Unterschied zur
Virtual Reality (VR) wird bei der AR
ein Teil der realen Umgebung ein-
gebunden, zum Beispiel mit Hilfe ei-
nes Live-Videobildes. Die Anwen-
dungsgebiete der Metaio-Produkte
sind sehr vielfaltig: Um frihzeitig
Probleme in der Fertigungsplanung
zu erkennen und Kosten zu sparen,
kann man etwa ein simuliertes Fahr-
zeugmodell in eine existierende Fer-

tigungsumgebung hinein projizieren.
Ein weiterer Vorteil von AR ist, dass
bei Wartungsarbeiten virtuelle Infor-
mationen Gber eine Spezialbrille di-
rekt im Sichtfeld des Anwenders an-
gezeigt werden. Das bedeutet fir ei-

nen Techniker in der Werkstatt, dass
er seine Reparaturanweisungen nicht
mehr aus einem Handbuch, sondern
in Form animierter Computersequen-
zen direkt in seine Arbeitsumgebung

Augmented Reality

im Fahrzeugservice
Foto: Metaio
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erhalt. Aber auch im privaten Alltag
spielen die Produkte von Metaio ei-
ne wichtige Rolle: Man kann in einer
3-D-Darstellung virtuelle Mbel in ein
Digitalbild seiner Wohnung einfi-
gen und die neue Einrichtung bis ins
Detail planen.

Entstanden ist die Idee fir das
Unternehmen im Rahmen der Pro-
motion von Thomas Alt bei der Volks-
wagen AG. Auch Peter Meier be-
schaftigte sich als Student und spa-
ter als wissenschaftlicher Mitarbeiter
am Institut fir Werkzeugmaschinen
und Betriebswissenschaften der TUM
mit dem Thema Augmented Reality.
Beide beschlossen, die Ergebnisse
ihrer Arbeiten wirtschaftlich zu nut-
zen und ein Unternehmen zu grinden.
»Den ersten Anstof3 brachte die Teil-

Termine und Veranstaltungen:

Bewerbung

nahme am Miinchener Business Plan
Wettbewerb 2002, als wir in langen
Nachtschichten einen Businessplan
erstellt haben, erinnert sich Alt. Die
Pramiierung ihrer Geschéftsidee in
der 1. und 2. Stufe des Wettbewerbs
motivierte sie zusdtzlich, den Schritt
ins Unternehmerdasein zu wagen. Jetzt
stellte sich die Frage: Woher das Geld
fir eine Grindung nehmen? Die Ant-
wort brachte der Sieg beim Business
Plan Wettbewerb in Sachsen. Mit dem
Preisgeld starteten sie ihre Firma und
bezogen ein Biro im Garchinger Tech-
nologie- und Grinderzentrum GATE.
Dort fihrten sie in der Unternehmer-
TUM-Werkstatt die Tests fir die ers-
ten Pilotkunden durch und nutzten den
Zugang zum unternehmerischen
Netzwerk der UnternehmerTUM
GmbH, um etwa Werkstudenten fiir

die Mitarbeit zu gewinnen. Der All-
tag der jungen Griinder bestand aus
einem 16-Stunden-Arbeitstag, an freie
Wochenenden und Urlaub war nicht
zu denken. »Nur durch unsere grof3e
Leistungsbereitschaft und unsere un-
verdrossene Leidenschaft haben wir
es geschafft«, sagt Alt im Rickblick.
Trotz aller Schwierigkeiten und Pro-
bleme sind die Griinder fest entschlos-
sen, aus Metaio eine Erfolgsstory zu
machen. »Die Anstrengungen haben
sich schon gelohnt«, urteilt Alt zu-
frieden. Metaio zdhlt zu den Vorrei-
tern auf dem Gebiet der AR. Zu ihren
Kunden zghlen mittlerweile renom-
mierte Unternehmen wie BMW, Sie-
mens, EADS und Volkswagen.
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GrinderTUM-Workshop

Anmeldung Businessplan-
Grundlagenseminar

Bewerbung Mangage&More-
Férderprogramm

Anmeldung Internship
~Mobile Applications”
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